Bases Tarreo Retro

El tarreo retro sera realizado el Jueves 28 de Octubre en el Laboratorio 02 a las
13:00

Se realizaran torneos de un Juego de estrategia y un First person Shooter en
equipos

Modalidad Concurso

En el juego de estrategia se tendra un total de 12 personas que pelearan en una
eliminacién directa quedando solo al final un ganador. En el Shooter seran un total
de 6 equipos

Ambos juegos contaran con un maximo de 12 personas las cuales pelearan en
una eliminacion directa y solo habra un ganador.

Inscripciones

Las inscripciones se realizaran desde el Viernes 15 de Octubre hasta el Lunes 25
de Octubre. Con un maximo de cuatro personas por Alianza para el juego de
estrategia y dos equipos de cuatro personas para el Shooter.

Primero que todo, deben hablar con su delegado o jefe de alianza para que este
decida quienes los representaran, esto deben acordarlo entre ustedes. Una vez
hecho esto y habiendo elegido a los participantes, se debe enviar un correo a:
tarreo.jdecom@agmail.com con el asunto “Inscripcion a <Juego>”y el mensaje
debe contener el o los nombres de los Participantes y su respectiva alianza.

Acerca del Torneo

Juego de Estrategia: El sistema de competencia sera por medio de eliminacion
directa, pasaran tres personas de forma directa a la fase de semifinales, de las
personas que fueron eliminadas en la ronda anterior se definird de acuerdo a
puntuacion o sorteo sobre quien seré el 4to semifinalista.

Shooter: El sistema sera eliminacion directa para las primeras 3 partidas
guedando 3 semifinalistas, se elegira al mejor perdedor de acuerdo a su
puntuacion para seleccionar al 4to semifinalista.
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Acerca de los Juegos

Estrategia:

El ganador de cada llave elegido al mejor de 3 partidas. El mapa y otras
variables quedan a eleccion de los participantes.

Shooter:

Los equipos seran conformados por 4 personas que jugaran al mejor de 10
rondas por lado y lado. Los mapas también quedaran a eleccion de los
participantes.

Premios:

Los premios seran los siguientes:

Para juego de Estrategia:

Primer Lugar: Mouse inalambrico o Control de juegos, Llavero UV y 600 Puntos.
Segundo Lugar: 400 Puntos.

Para Shooter:

Primer Lugar: Pendrive + Llavero UV para cada miembro del equipo y 600 Puntos.
Segundo Lugar: 400 Puntos.



